Przedmiotowe Zasady Oceniania
INFORMATYKA

klasa 1 abc PSLO/2h tygodniowo

Nauczyciel: Karina CZARNECKA

. Przedmiotowe zasady oceniania sg zgodne z WZO0, ktdry jest czeScig Statutu Szkoty.

. Uczniowie zdobywaja punkty za poszczegdlne aktywnosci. (100 pkt - aktywnos¢
obowigzkowa + 50 pkt - aktywnos¢ nieobowigzkowa)

. Uczen moze zdobywac okres$long liczbe punktéw za podejmowang aktywno$¢, a w przypadku
braku aktywnosci otrzymuje 0 punktow.

. Aby uzyska¢ 100 punktéw w semestrze uczen powinien wykonaé nastepujace czynnosci, w
zaleznos$ci od przewidywanej aktywnos$ci w danym semestrze, obowiazujg terminy wskazane

przez nauczyciela (zatgcznik nr.1)

- sprawdzian (40 pkt)
__| Isemestr

- ¢wiczenie praktyczne (3x15 pkt)
- infografika (1x15 pkt)

hs
- sprawdzian/projekt (1x40pkt)
- twiczenie praktyczne (2x15pkt) m— Il semestr
- karta pracy (3x10pkt)

. Uczen moze skorzystac¢ z puli 50 pkt dot. nieobowigzkowych aktywnoSci (zalacznik nr.2) tj.:

- aktywnos$¢ - 20 pkt (zgtaszanie sie na lekcji w odpowiedzi na pytania, ktére zadaje nauczyciel,
rozwigzywanie zadan) - jednorazowo uczen na jednych zajeciach moze uzyska¢ 2 pkt za

aktywnos$¢

- nieobowigzkowe zadanie domowe: referat/prezentacja/ przygotowana lekcja (2x15 pkt) -
uczen wykonujgc nieobowigzkowe zadanie domowe zobowigzany jest przedstawi¢ zadanie
podczas lekcji (termin ustalony z nauczycielem - prezentacja zadania powinna trwa¢ 10 minut)

15 pkt. - brak checi przedstawienia prezentacji/referatu przed klasg - 10 pkt

Ostateczne termin oddawania prac nieobowigzkowych podaje nauczyciel - oddawanie prac po

terminie skutkuje obnizeniem punktacji o 5 pkt.



Terminy sprawdzianu i kartkowki wpisane beda do dziennika, o terminie pozostatych
aktywno$ci powiadamia nauczyciel na biezaco. Na nadrobienie zaleglosSci uczen ma 2
tygodnie od daty realizowania jej na lekgji.

6. Czas sprawdzianu moze by¢ wydtuzony z powodu potrzeb indywidualnych ucznia (dysfunkcje).

7. Zakres materiatu sprawdzanego praca kontrolng musi by¢ uczniowi podany w formie ustnej lub
pisemne;j.

8. Termin sprawdzianu jest zapowiedziany - min. tydzien wczesniej

9. Nie ma popraw sprawdzianoéw, kartkowek, kart pracy oraz nadrabianie na punkty ¢wiczen
wykonywanych podczas zaje¢, na ktérych uczen byt nieobecny.

Infografika oddana po terminie wskazanym przez nauczyciela skutkuje obnizeniem punktacji
o 2 pkt.

10. W przypadku stacjonarnego nauczania uczen nieobecny na zapowiedzianej pracy (sprawdzian,
kartkéwka) zgtasza sie do prowadzacego w celu napisania pracy nie pdZniej niz w ciggu 2
tygodni od daty realizowania tej aktywnoSci. Brak przystapienia skutkuje brakiem uzyskania
punktéw z pracy.

11. Uzyskane w semestrze punkty przeliczane s3 na ocene semestralng cyfrowa.

12.W przypadku niezrealizowania puli punktéw do zdobycia w semestrze zalozonej przez
nauczyciela nastepuje zmiana maksymalnej iloSci punktow stanowiacej 100%

13. Ocena semestralna wyznaczana jest wedtug jednolitej dla szkoty skali procentowej:
a. od 0% do 40% ocena na stopien niedostateczny
b. od 41% do 52% ocena na stopien dopuszczajacy
c. od 53% do 74% ocena na stopien dostateczny
d. od 75% do 89% ocena na stopien dobry
e. 0d 90% do 95% ocena na stopien bardzo dobry
f. 0d 96% do 100% ocena na stopien celujacy

14. Ocena za pierwszy semestr oraz za drugi semestr wystawiana jest przez nauczyciela. Ocena na
koniec roku szkolnego wystawiana jest wedtug zasady: suma punktow z dwdch semestrow
uzyskanych przez ucznia dzielona przez sume maksymalnej liczby punktéw mozliwych do
zdobycia z dwoch semestréw razy 100%. Uzyskany wynik w procentach przeliczany jest na

ocene zgodnie ze Statutem PSLO.



15. Zakres tematyczny:
I semestr

e Nowinka technologiczna - infografika

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
1. Ochrona danych osobowych
2. Prawo autorskie i licencje

3. Bezpieczenstwo w sieci

Grafika komputerowa
1. Grafika wektorowa
2. Grafika rastrowa
3. SPRAWDZIAN
4. Cwiczenia praktyczne: przenikanie/ fotomontaz

Grafika 3D - Tinkercad

Dokumenty tekstowe

1. Odwotania - spisy /¢éwiczenie praktyczne
Il semestr

e  Arkusz kalkulacyjny
1. Obliczenia i prezentacja graficzna danych w tabeli arkusza
2. Funkcje logiczne w arkuszu kalkulacyjnym
3. Funkcje tekstowe w arkuszu kalkulacyjnym
e Dokumenty tekstowe
4. Korespondencja seryjna
e Arkusz kalkulacyjny
5. Importowanie danych z pliku tekstowego
6. Importowanie danych z www
7. Wykresy i obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
8. Wyszukiwanie informacji za pomoca filtrowania
9. Statystyki oparte na raporcie tabeli przestawnej
10.Projekt koniczacy prace w edytorze tekstu, edytorze grafiki i arkuszu

kalkulacyjnym



ZALACZNIK nr. 1 Zakres aktywnosci obowiqgzkowych:
SEMESTR 1

Sprawdzian: tematy dot. dziatu: ,Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa” + teoria , Grafika

rastrowa, grafika wektorowa, grafika 3D” - termin w dzienniku
Kartkoéwka: , Funkcje tekstowe w arkuszu kalkulacyjnym” - termin w dzienniku
Infografika: do tematu ,Nowinka technologiczna” - termin zgodny z tematem

Zadania praktyczne: dot. tematu: ,Grafika 3D - Tinkercad”; ,Edytor tekstu: Odwotania i spisy”;

»Edytor tekstu - Korespondencja seryjna”
SEMESTR 2

Projekt/Sprawdzian: zadanie projektowe podsumowujgce poznane funkcje edytora grafiki,

edytora tekstowego, arkusza kalkulacyjnego
Cwiczenie praktyczne: ,Korespondencja seryjna”, Tabela przestawna” - termin w dzienniku

Karta pracy: dot. tematu: ,Funkcje logiczne w arkuszu kalkulacyjnym”; ,Funkcje tekstowe w

arkuszu kalkulacyjnym”; ,Import danych z réznych Zrédet do arkusza kalkulacyjnego”



ZALACZNIK nr. 2 Zakres aktywnosci nieobowigzkowych (semestr 1 - semestr 2)
SEMESTR 1

1. Aktywnosc¢ (20 pkt) (zglaszanie sie na lekcji w odpowiedzi na pytania, ktére zadaje
nauczyciel, rozwigzywanie zadan) - jednorazowo uczen na jednych zajeciach moze
uzyskac 2 pkt za aktywnos$¢

2. Prezentacja multimedialna (15pkt) - do wyboru temat 1 lub temat 2

Temat 1: Plagiat jawny - plagiat ukryty — przyktady

Co to jest plagiat jawny i plagiat ukryty? - znajdZz w sieci i podaj przyktady + opis plagiatéw w
réznych dziedzinach zycia np. nauka, sztuka, literatura, muzyka (min. 5 przyktadéw). Format
pracy: prezentacja multimedialna - min. 7 slajdow + slajd poczatkowy + slajd
koncowy. Pamietaj o zastosowaniu zasad poprawnej prezentacji w pracy umies¢ tytut, Zrédto i
podpis.

Temat 2:_Fake newsy - rodzaje, przyktady, jak nie wpasé¢ w putapke fatszywych informacji

Format pracy: prezentacja multimedialna - min. 5 slajdéw + slajd poczatkowy + slajd koncowy.
Pamietaj o zastosowaniuzasad poprawnej prezentacji w pracy umie$¢ tytut, Zrédto
i podpis. Praca powinna by¢ urozmaicona grafikg lub materiatem video.

3. Prezentacja ciekawostki technologicznej, informatycznej (15 pkt).

Podczas 10 - 15 minut lekcji zaprezentuj ciekawy temat informatyczny - ktorym sie
interesujesz, ciekawy news, ciekawe narzedzie, program, aplikacje (na komputer, na telefon) -
ktéra mogliby pozna¢ Twoi koledzy/kolezanki z klasy. Przedstawienie tematu powinno trwacé
od 10 minut do 15 minut - termin dowolny do ustalenia z nauczycielem.

SEMESTR 2
(termin aktywnoS$ci nieobowigzkowych dowolny, po uzgodnieniu z nauczycielem)

1. Aktywnosc¢ (20 pkt) (zgtaszanie sie na lekcji w odpowiedzi na pytania, ktére zadaje
nauczyciel, rozwigzywanie zadan) - jednorazowo uczen na jednych zajeciach moze
uzyskac 2 pkt za aktywnos$¢

2. Chmura wyrazowa (5 pkt). Wykorzystujac narzedzie do tworzenia chmury wyrazowej,
stworz chmure wyrazowa do proponowanego pojecia. Wykorzystaj min. 15 stow. W
chmurze wyrazowej znaczaco wyrdznione powinno by¢ pojecie do ktérego tworzysz
chmure wyrazowa.

a) informatyka

b) znani programisci

c) jezyki programowania i pojecia typu: algorytm, petla ...
d) grafika - poznane pojecia z | semestru

Przykladowa aplikacja do tworzenia chmur wyrazowych:
https://www.youtube.com/watch?v=LqAyFRIsB0s



https://www.youtube.com/watch?v=LqAyFRlsB0s

3.

Plakat w programie CANVA - 10 pkt, wykonaj plakat na temat: Zastosowanie
sztucznej inteligencji w moim zyciu. Przedstaw graficznie i krotko opisz (na plakacie)
min. 6 przyktadow.

Fotomontaz (15 pkt). Stworz fotomontaz na jeden wybrany temat: Fotomontaz

powinien zawierac elementy tematyczne + Twojg osobe (zdjecie- element, wskazujacy na

twoja obecnos¢)

Do zadania mozesz uzy¢ aplikacji Al, pamietajgc o umieszczeniu na plakacie swojej osoby.

a) ,Podroz przestrzenna” - fotomontaz, ktéry przenosi Cie w fascynujgce miejsce poza
granicami Ziemi

b) ,Podréz w czasie” - fotomontaz przedstawiajgcy Ciebie w innym okresie
historycznym lub odlegtej przysztosci

c) ,Bajkowy Swiat i ja” - fotomontaz przedstawiajgcy Ciebie w ujeciu bajkowym z
bajkowymi bohaterami.

d) ,Jestem offline” - fotomontaz przedstawiajagcy Twdj pomyst (z Twoja osoba) za
zareklamowanie czasu offline.

Materiat mogacy pomoc stworzy¢ fotomontaz w programie PixIr.com

https://pixlr.com/pl/

https://www.voutube.com/watch?v=MLUc][NkU2GY



https://pixlr.com/pl/
https://www.youtube.com/watch?v=MLUcJNkU2GY

